Geometrie Aplikace

Geometrické osvétleni

Rovnobézné osvétleni stiechy se zastavénym koutem - zarezova metoda v pravoiihlé

axonometrii

Resené ulohy
Piiklad: Pomoci zérezové metody zobrazte v pravothlé axonometrii A(8;6;7,5) tihlovou
stfechu nad danym pudorysem se zastavénym koutem a sestrojte jeji rovnobézné osvétleni
smérem s 26273, kde P[—2;0;0], Q[—4;2;1,5]; stfesni roviny maji spad 1 : 1, okap lezi ve
vysce v = 2,5, kéty a soufadnice jsou uvedeny v metrech, uzijte méfitko M1 : 100. (Vrchol YV
daného axonometrického trojihelnika zvolte 4 cm zleva a 14 cm zdola; pudorys vysunte o 8

cm a narys o 5 cm.)
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e zadani: podrobny popis feSeni stfechy a jejiho zobrazeni pomoci zarezové metody na-
jdete v ¢asti vénované teoretickému teseni stiech; k zadani pridejme jesté axonomet-
ricky prumét s* i pudorys s{ sméru s daného rovnobézného osvétleni; nejprve vyne-
sme prislusné souradnice bodu P,Q ve Vysunutem pudoryse i naryse, sestrojme tak
body Pi,Qq a P, ()2, a oznacme s; —QlPl, S9 —QQPQ, axonometrické pruméty P, Q°
ziskame zpétnym zasunutim pomoci zarezové metody — zfejmé nam musi vyjit P* € x%;
soucasné plati P{* = P® a axonometricky pudorys f bodu @) ziskdme na tsecce QQ;Q°
a na rovnobézce s primkou y® vedené bodem ktery lezi ve vysunutém naryse na ose
xy ,,pod* bodem ()9; oznacime-li s* Q“P“ a s§ —Q“ ¢, mame nyni vSe pripraveno ke
konstrukei axonometrického prumétu daného rovnobezneho osvétleni; mozna by nékoho
napadlo, zda bychom nemohli vytesit osvétleni ve vysunutych prumétech a vysledek za-
sunout zarezovou metodou do axonometrie — jisté by to slo provést, ale v tomto piipadé
bychom se skrabali levou rukou za pravym uchem, jednodussi bude vrhat stiny jednot-
livych okapovych a stiesnich vrcholi pifmo v axonometrickém prumétu — tak pojdme

na to...
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e nejprve popiSme prostorovy princip konstrukce vrzenych stini na jednom vhodné zvo-
leném bodé — vyberme napiiklad roh C: jeho pudorysem C; ved'me rovnobézku s pu-
dorysem s; daného svételného sméru a hledejme jeji prusecik C’ s prfimkou vedenou
samotnym bodem C' rovnobézné se smérem s daného rovnobézného osvétleni; feceno
deskriptivarsky, hleddme vlastné pudorysny stopnik C’ svételného paprsku vedeného
bodem C rovnobézné se smérem s; a tento stopnik C” je souc¢asné vrzenym stinem bodu
C na pudorysnu 7; v axonometrickém prumeéty jsou tyto prostorové vztahy snad dobfte
patrné: bod C"® ziskdme jako prusecik piimky vedené bodem C¢ rovnobézné se smérem

s{ a primky vedené bodem C* rovnobézné se smérem s
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e podle principu popsaného v predchozim kroku sestrojime axonometrické prumeéty vr-
zenych stinu ostatnich okapovych i stfesnich vrcholt; pritom zadny nevynechame, i
kdyz intuitivné tusime, ze jeho vrzeny stin nemuze padnout na hranici vrzeného stinu
celého objektu — bude se nam totiz hodit pti rekonstrukeci osvétleni na samotné stiese,
kterou provedeme v nasledujicim kroku; navic si povSimnéme, ze pti konstrukei nutné
potrebujeme také axonometrické pudorysy jednotlivych bodu, které bychom jinak pfi sa-
motném zobrazeni sttechy pomoci zarezové metody ani nemuseli sestrojovat; ve pruméty
vrzeného stinu spojime vsSechny body, které jsou spojeny hranami i na stfese a silné

vytdhneme viditelnou ¢ast hranice vzniklého mnohouhelnika
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e na zavér proved me rekonstrukei osvétleni samotné stiechy podle jejiho vrzeného stinu:
vrcholy B, C'* V® prumétu valby ¢islo 2 jsou v tomto potadi orientovany po sméru ho-
dinovych rucicek, kdezto axonometrické prumeéty B'®, C'*, V'* odpovidajicich vrzenych
stinu jdou v tomto poradi proti sméru hodinovych rucicek — odtud vyplyva, ze valba ¢islo
2 lezi ve vlastnim stinu; totéz zjistime analogicky pro ¢tyiihelnitk ABVU stiesni roviny
¢islo 1 a pro trojihelnik K LE roviny ¢éislo 5 (pro ten to ovSem pii rovnobézném osvétlent
plyne také z rovnobéznosti rovin ¢éislo 2 a 5); z vrzeného stinu muzeme déle zjistit, ze Cast
stfechy nad zastavénym koutem vrha nepatrné stin na Sestitthelnik CDEKUV roviny
¢islo 3; pii jeho rekonstrukei postupujeme takto (konstrukce popisme prostorové, jejich
aplikace v axonometrickém prumétu je zfejmd): ve vrzeném stinu protdhnéme isecku
E'L' az do pruseciku R’ s vrzenym stinem K'U’ stfesniho spoje KU; bodem R’ pak
vedme zpétny svételny paprsek a urceme jeho prusecik R* pravé se spojem KU; poté
musi byt bod L* = LL'N ER* vrzenym stinem vrcholu L na rovinu éislo 3 (v podstaté
jsme pouzili tzv. princip kryci primky); bohuzel to v prumétu moc pékné nevychézi,

navic je uz pomérné komplikované se ve spousté car vyznat, ale je to tak. ..
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e samostatné prekresleny prumét vrzeného stinu osvétleného objektu je mozné interpre-

tovat jako jeho rovnobézny pramét v kosoihlé axonometrii

e v tomto pojeti je velmi dobte vidét, které stény a stresni roviny jsou piimo osvétlené,

ve vlastnim stinu, pfipadné jsou zastinéné jinymi ¢astmi daného objektu
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e dokonce je mozné jit jesté dal a puvodni smér promitani povazovat za smeér osvétleni;
pak se puvodni prumét stane prumétem vrzeného stinu, co bylo vidét, je nyni osvétleno,
co bylo osvétleno, je nyni vidét, co nebylo vidét, je nyni ve stinu, a co bylo ve stinu,

neni nyni vidét...
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