Geometrie Aplikace

Geometrické osvétleni

Uvod do osvétleni
Vyklad

Rozdéleni a zakladni pojmy

e geometrické osvétleni je urceno svym stifedem; je-li timto stfedem vlastni bod S,
pak se osvétleni nazyva stredové; je-li sttedem osvétleni nevlastni bod S*°; ktery je

urCen orientovanym smérem s, pak se takové osvétleni nazyva rovnobézné

e ve stfedovém osvétleni jsou svételnymi paprsky polopiimky vychazejici ze stfedu
S osvétleni; v rovnobézném osvétleni jsou pak svételnymi paprsky piimky souhlasné

orientované a rovnobézné se smérem s osvétleni

stredové osvétlend rovnobéziné osvetlent

! ~

e cast objektu, na kterou mohou svételné paprsky dopadat, aniz by jim néco stalo v cesté,

se nazyva primo osvétlena ¢ast
e Cast objektu, na niz svételné paprsky nedopadnou, se nazyva vlastni stin

e Cast objektu, kterd je zastinéna jinym objektem, se nazyva vrzenym stinem tohoto
jiného objektu

Metoda zpétnych (svételnych) paprsku

e metoda se pouziva pro urcéeni vrzeného stinu jednoho objektu na druhy (vizte nésledujici
piiklad)
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e nejprve se sestroji vrzené stiny vsech objektu na vhodnou rovinu a z jejich pruniku
(usecka Y X') se pomoci zpétnych paprsku (piimka SX') stanovi vrzeny stin (isecka
Y X*) jednoho objektu na druhy

Zpracoval Jifi Dolezal 2



