
Geometrie Aplikace

Geometrické osvětleńı

Úvod do osvětleńı

Výklad

Rozděleńı a základńı pojmy

• geometrické osvětleńı je určeno svým středem; je-li t́ımto středem vlastńı bod S,

pak se osvětleńı nazývá středové; je-li středem osvětleńı nevlastńı bod S∞, který je

určen orientovaným směrem s, pak se takové osvětleńı nazývá rovnoběžné

• ve středovém osvětleńı jsou světelnými paprsky polopř́ımky vycházej́ıćı ze středu

S osvětleńı; v rovnoběžném osvětleńı jsou pak světelnými paprsky př́ımky souhlasně

orientované a rovnoběžné se směrem s osvětleńı

středové osvětleńı rovnoběžné osvětleńı

• část objektu, na kterou mohou světelné paprsky dopadat, aniž by jim něco stálo v cestě,

se nazývá př́ımo osvětlená část

• část objektu, na niž světelné paprsky nedopadnou, se nazývá vlastńı st́ın

• část objektu, která je zast́ıněna jiným objektem, se nazývá vrženým st́ınem tohoto

jiného objektu

Metoda zpětných (světelných) paprsk̊u

• metoda se použ́ıvá pro určeńı vrženého st́ınu jednoho objektu na druhý (vizte následuj́ıćı

př́ıklad)
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Geometrie Aplikace

• nejprve se sestroj́ı vržené st́ıny všech objekt̊u na vhodnou rovinu a z jejich pr̊uniku

(úsečka Y X ′) se pomoćı zpětných paprsk̊u (př́ımka SX ′) stanov́ı vržený st́ın (úsečka

Y X∗) jednoho objektu na druhý
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