Geometrie

Zobrazovaci metody

Zobrazeni zakladnich dtvart v kétovaném promitani

Zobrazeni bodu — princip metody

Vyklad
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e v kétovaném promitani je kazdy bod A pravoihle promitnut do (obvykle vodorovné)

prumétny (pudorysny) 7

e pro jednoznacné urceni polohy bodu A v prostoru je jeho prumét A; opatten tzv. kétou

k4 - orientovanou vzdalenosti bodu A od prumétny 7; kétovany prumét bodu A se pak

znacl Aq(ka)

e tim je kazdému bodu A v prostoru jednozna¢né prifazen bod A; v roviné 7 a realné

¢islo ky

e je-li ddn bod A o soutadnicich [zA;yA;zA], pak bod Ai[zA;yA;0] je jeho pravoihly

prumét do m (pudorys) a pro jeho kétu ka plati k4 = z4 (viz nésledujici piiklad)
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Re3ené tlohy
Priklad: Sestrojte kétované pruméty bodu A[l;2; 3], B[—2;1; —3], C[2; —3;0].

e vodorovné zvolme osu z, kladny smér ukazuje doprava, a na ni pocatek O; oba utvary

lezi souc¢asné v prumétné m, proto je znac¢ime x1, Oq
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e na osu z nanesme ve zvolené jednotce (obvykle 1 ¢cm) a ve spravném smyslu z-ovou

soutadnici bodu A (x4 = 1)
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e kladny smér osy y ukazuje kolmo dolu a tudiz kladnou y-ovou soufadnici (y4 = 2)

naneseme timto smérem a ziskdme tak pravouhly prumeét A; bodu A
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e z-ovou soutadnici (z4 = 3) piipisSme do oblé zdvorky, a ziskdme kétovany prumét A, (3)
daného bodu A; ten Ize nyni snadno vymodelovat: sta¢i v bodé A; vztycit kolmici

k prumétné 7 (tj. k roviné papiru) a nanést délku z4 = 3 v kladném sméru osy z
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e stejnym zpusobem sestrojime kétovany prumét Bi(—3) bodu B, ktery lezi pod prumét-

nou 7 (v zdporném smeéru osy z)

sy

e analogicky najdeme kétovany prumeét C1(0) bodu C| ktery lezi v prumétné = a je tudiz

01 (0) = C

]Y

By(-3)

Zpracoval Jiti Dolezal



