
Geometrie Zobrazovaćı metody

Mongeovo promı́táńı

Tematický obsah

• Zobrazeńı základńıch útvar̊u

◦ Zobrazeńı bodu, Zobrazeńı př́ımky, Zobrazeńı roviny

• Polohové úlohy

◦ Pr̊usečnice dvou rovin, Pr̊useč́ık př́ımky s rovinou

• Metrické úlohy

◦ Př́ımka kolmá k rovině, Rovina kolmá k př́ımce, Otáčeńı roviny

• Procvičeńı základńıch úloh

◦ Konstrukce př́ımky, Stopy roviny, Pr̊usečnice dvou rovin, Vzdálenost bodu od ro-

viny, Vzdálenost bodu od př́ımky, Tečná rovina kulové plochy, Pravidelný šestiú-

helńık

• Zobrazeńı kružnice

• Řešené konstrukčńı úlohy

◦ Pravidelný osmistěn, Kulová plocha, Rotačńı kužel
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Výklad

Obecný úvod

• francouzský geometr a inženýr Gaspard Monge (1746–1818), po němž je promı́táńı

pojmenováno, je považován za zakladatele novodobé deskriptivńı geometrie

• Mongeovou metodou sdruženého p̊udorysu a nárysu lze poměrně snadno řešit roz-

manité typy konstrukčńıch úloh, zejména metrických

• tato relativńı jednoduchost je ovšem často na úkor názornosti

• zobrazeńı pomoćı Mongeova promı́táńı nacháźı užit́ı v r̊uzných modifikaćıch předevš́ım

v technických oborech, kde je potřeba z obraz̊u prostorových objekt̊u jednoduše zjistit

jejich rozměry a př́ıpadně daľśı vzájemné vztahy
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Geometrie Zobrazovaćı metody

Ukázky použit́ı ve strojńı a stavebńı praxi
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