Geometrie Zobrazovaci metody

Zobrazeni zakladnich atvarti v Mongeové promitani

Zobrazeni bodu — princip metody

Vyklad

e v Mongeové promitani je kazdy bod nejprve pravoihle promitnut do pudorysny 7 a

narysny v — tj. je sestrojen jeho ptidorys a narys

e ndsleduje sklopeni (otoceni o 90°) jedné prumétny do druhé kolem osy z — tzv. sdruzeni

praméten (po otoceni sméiuji kladné sméry os y, z na opacéné strany)

e tim je kazdému bodu v prostoru jednoznac¢né pritazena dvojice bodu v roviné — tzv.

sdruzené pruméty, jejichz spojnice je kolma k ose x a tika se ji ordinala

e je-li ddn bod A o soutadnicich [x4;ya; z4], pak piislusnd ordindla protind osu x v bodé
x4 a pudorys Ay resp. narys A, lezi ve vzdélenosti (orientované) ya resp. z4 od osy x

(viz nésledujici piiklad)
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Re3ené tlohy
Piiklad: Sestrojte sdruzené pruméty bodu A[l;2; 3].

e vodorovné zvolme osu z, kladny smér ukazuje doprava, a na ni pocatek O; oba utvary

lezi soucasné v pudorysné i narysné, proto je znac¢ime 1 2, O1 2
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e na osu z nanesme ve zvoleném métitku (obvykle 1 cm) a ve spravném smyslu z-ovou

soutradnici bodu A
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e kladny smér osy y ukazuje kolmo dolu a tudiz kladnou y-ovou souradnici naneseme

timto smérem a ziskame tak pudorys A; bodu A

e podobné naneseme kladnou z-ovou soufadnici v kladném sméru osy z, tj. nahoru, a
ziskdme narys As; oba sdruzené pruméty A;, As bodu A tedy lezi na ordinale, ktera je
kolma k ose z; bod A muzeme nyni snadno vymodelovat: k tomu je vhodné prelozit
papir podél osy = a vratit narysnu do jeji puvodni polohy kolmé k pudorysné; bod A

pak lezi nad svym pudorysem A; a soucasné pred svym narysem A,
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