Geometrie Plochy

Rovinné fezy a pruniky ploch a téles s primkou

Pruanik pirimky s kosym kruhovym kuzelem
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Rezené ulohy
Piiklad: V pravoihlé dimetrii A(9;9;8) sestrojte prunik piimky p = P@ s kosym kruhovym
kuzelem, ktery ma podstavnou kruznici k(S,r) v pudorysné 7 a vrchol V; S[4;4;0], r = 4,
V[1,5;4;7], P[4;10;0], Q[5; —1;6].
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e zadani ulohy: podstavnou kruznici k(S,r) zobrazime jako elipsu k% (podrobnéjsi popis
je uveden v kapitole Pravouhld axonometrie), obrys kuzele dokonc¢ime sestrojenim tecen
z prumétu V¢ vrcholu V' k elipse k% — to lze provést presné pomoci ohniskovych vlast-
nosti elipsy (podrobnéji v kapitole o kuzeloseckach) nebo pfiblizné pouhym ptilozenim
pravitka (tzv. ,inzenyrskd“ konstrukce); pro piimku p = PQ sestrojime jeji axonome-
tricky pudorys p{ = P*Q){ a axonometricky prumét p* = P*Q?; pii vynaseni z-ovych
soufadnic vyuzijeme skutecnosti, ze se diky zadané dimetrii zkrati jednotka délky stejné
ve sméru prumétu osy z jako ve sméru prumeétu osy z, a vysta¢ime tedy pouze s otocenim
pudorysny 7 do axonometrické prumétny; v tomto piikladé budeme povazovat narysnu
v za pruhlednou, coz se projevi na viditelnosti primky p
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e danou ptimkou p = P(Q prolozme tzv. vrcholovou rovinu p = Vp = VP(Q a sestrojme
jeji pudorysnou stopu p?: zadany bod P je pudorysnym stopnikem piimky p a bude tedy
P € pf; prumét pudorysného stopniku primky V() by ndm nevysel na nakresnu, proto
zvolme na piimce p pomocny bod R a sestrojme pudorysny stopnik P’ pirimky » = RV:
v prumétu je vhodné zvolen bod R* € p®, sestrojen piislusny axonometricky pudorys
Ry € p{,R{R* || z* a piimky r* = RV* r¢ = RV se pak protinaji v prumétu
P’ hledaného stopniku P’; nyni jiz muzeme snadno sestrojit axonometricky prumét

pudorysné stopy p” = PP’ prolozené roviny p
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e rovina p = Vp protind dany kuzel v trojihelniku 711V | kde body I, Il jsou pruseciky
pudorysné stopy p” s podstavnou kruznici k; v prumétu muzeme pruseciky [¢, I1¢
prumétu stopy p” s elipsou k* najit priblizné diky peclivému vyrysovani této elipsy
pomoci hyperoskulacnich kruznic v jejich vrcholech, nebo presné v otoc¢eni pudorysny
7, v niz oba utvary lezi, do axonometrické prumétny kolem piimky XY (tato konstrukce

neni v obrazku provedena a ¢tendr si ji muze doplnit jako cviceni)
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e primka p protina strany I'V, [V sestrojeného fezného trojihelnika v bodech K, L; ty jsou
soucasné krajnimi body usecky K L, ktera je hledanym prunikem dané piimky p s danym
kosym kruhovym kuzelem; v prumétu jsou jiz tedy jen oznaceny body K¢ = p®* N1V,

L* = p* N II*V*® a opravena viditelnost prumétu p® piimky p
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